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Generacion y Edicidon de Imagenes por Inteligencia Artificial

INTRODUCCION: EL FENOMENO DE LAS IMAGENES GENERADAS POR IA

La generacién de imagenes mediante herramientas basadas en Inteligencia Artificial (IA) estd
transformando de forma profunda y acelerada la manera en que se concibe, produce e interpreta
el contenido visual. En apenas unos afos, estas soluciones han dejado de ser meros experimentos
en entornos de investigacion para convertirse en poderosos instrumentos creativos accesibles a
cualquier persona, incluso sin formacion técnica o artistica previa. Hoy, con solo introducir una
breve descripcién textual —un prompt— es posible obtener ilustraciones, fotografias o
composiciones graficas de alta calidad, adaptadas a los mas variados fines y contextos.
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Figura 1.-Pagina web de Adobe Firefly, una excelente herramienta basada en IA para generar imagenes.

Conviene subrayar que se trata de una tecnologia generativa, es decir, un tipo de inteligencia
artificial entrenada con grandes voliumenes de imagenes que aprende patrones, estilos y
estructuras visuales para generar contenidos nuevos, originales y coherentes. Estas
herramientas no replican imagenes existentes, sino que construyen nuevas
composiciones a partir de las instrucciones que recibe el sistema. Si, por ejemplo, se desea
obtener una imagen que transmita la idea de una alimentacién saludable, bastara con indicarselo
a la IA mediante una peticién que incluya términos como “nutricion”, “habitos saludables” o “dieta
equilibrada”, o bien redactar una descripcidn detallada de |a escena imaginada, como podria hacer
un guionista o un narrador visual.

La simplicidad con la que se pueden utilizar estas plataformas no implica una homogeneidad en los
resultados. Como ocurre con cualquier otra herramienta creativa, la experiencia, los conocimientos
en disefio grafico o la familiaridad con los lenguajes visuales influyen notablemente en la calidad
final. Por ello, su uso estd generando una transformacion de gran calado en sectores como el arte
digital, la publicidad, la comunicacion corporativa, la formacion y, muy especialmente, en la edicidon
de libros, manuales y materiales didacticos. Esta revolucidn no solo modifica las formas
tradicionales de produccién de imdagenes, sino que redefine los propios limites de la
creatividad, difuminando la frontera entre lo real y lo generado, y ofreciendo a los autores
recursos graficos que antes habrian sido inalcanzables por motivos técnicos o
economicos.

Uno de los aspectos mas relevantes de estas herramientas es su capacidad para visualizar ideas
complejas o abstractas que antes resultaban imposibles de representar o requerian una elevada
inversion de tiempo y recursos. El sistema interpreta el lenguaje natural —ya sea escrito o
hablado— y lo traduce en imagenes coherentes, estilizadas y ajustadas a las indicaciones
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proporcionadas. Esta cualidad democratiza la creacidn visual y permite que cualquier persona,
desde un artista profesional hasta un novelista sin formacion en disefo grafico, pueda comunicar
con imagenes ideas, emociones o conceptos con una precision y una rapidez impensables hace solo
unos afios.

En definitiva, nos encontramos ante un cambio paradigmatico en el ambito de la expresion visual,
impulsado por tecnologias que amplifican el potencial creativo individual y colectivo. La inteligencia
artificial generativa no solo acompafia a los creadores contemporaneos: los empodera, les ofrece
nuevas formas de narrar y les abre caminos inéditos para materializar sus visiones.

HISTORIA DE LA GENERACION DE IMAGENES GENERADAS POR IA

La evolucion de la tecnologia vinculada a la creacion de imagenes ha sido una de las mas
vertiginosas e impactantes de las ultimas décadas. Lo que comenz6 como un proceso quimico
basado en principios 6pticos rudimentarios ha derivado, con el paso del tiempo, en sistemas
digitales altamente sofisticados, impulsados por algoritmos de inteligencia artificial capaces de
generar imagenes completamente nuevas a partir de instrucciones textuales. Aunque los
fundamentos tedricos de este tipo de generacion automatica existen desde hace tiempo, fue en
2022 cuando se produjo un auténtico punto de inflexién que transformo radicalmente el ecosistema
visual contemporaneo.

Ese cambio histérico se consolidé en abril de 2022 con la aparicion de DALL-E 2, el modelo
de generacion de imagenes desarrollado por la empresa OpenAl (la creadora del conocido
ChatGPT). A diferencia de sus predecesores, este sistema no solo ofrecia una calidad visual
significativamente superior, sino también una interfaz intuitiva que facilité su rapida adopcién por
parte del publico general. Desde sus primeras versiones, DALL-E 2 demostrd su capacidad para
traducir lenguaje natural en imagenes coherentes, estilizadas y creativas, lo que supuso un salto
cualitativo respecto a los enfoques anteriores. Tal fue su acogida que, en pocos meses, el sistema
alcanz6 una producciéon media de 34 millones de imagenes generadas por dia, una cifra sin
precedentes en la historia de la creacién visual automatizada.
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Figura 2.-Pagina web de Dall-e una de las primeras herramientas en generacion de imdgenes basadas en IA.
Poco después, en julio de ese mismo afio, apareciéo Midjourney, una plataforma independiente
que en pocos meses se consolido como una de las mas populares en el ambito de la
generacion visual con IA. Su enfoque estético, que prioriza la composicién artistica y la riqueza
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visual, atrajo rapidamente a una amplia comunidad creativa. Hasta la fecha, Midjourney cuenta
con mas de 15 millones de usuarios registrados, que generan alrededor de 2,5 millones de
imagenes cada dia. Desde su lanzamiento, ha acumulado un volumen estimado de 964 millones de
imagenes generadas, lo que da cuenta del impacto masivo y continuado de esta herramienta.

En agosto de 2022, Stability AI irrumpiod en el escenario con el lanzamiento de Stable Diffusion,
un modelo de cédigo abierto que marcdé un antes y un después por su caracter accesible y
adaptable. A diferencia de sus competidores, Stable Diffusion permitiéo que cualquier
persona, empresa o comunidad pudiera reutilizar, modificar y distribuir el modelo,
favoreciendo asi la creacién de miltiples derivados, plataformas y servicios. Aunque las
cifras oficiales registradas en sus canales principales ascienden a unos 690 millones de imagenes
generadas, la naturaleza abierta del proyecto hace que el nimero real sea considerablemente
mayor vy dificil de cuantificar con precision.

En marzo de 2023, se produjo otra sacudida relevante en el sector con el anuncio de Firefly, la
herramienta de IA generativa desarrollada por la empresa Adobe. Su integracién en Photoshop —
el estandar industrial en el ambito del disefio grafico— supuso una convergencia significativa entre
tradiciéon y vanguardia tecnoldgica. En apenas tres meses desde su lanzamiento, Firefly habia
generado mas de mil millones de imagenes, lo que refleja tanto el interés por estas tecnologias
como su creciente legitimidad dentro de los entornos profesionales.

Las cifras globales son elocuentes. Segun el EveryPixel Journal, en tan solo un afio, los modelos
de generacion de imagenes con IA produjeron mas de 15 mil millones de imagenes. Para
contextualizar esta magnitud, basta recordar que los fotégrafos, desde la invencién de la fotografia
en 1839 hasta el afo 1975, necesitaron un siglo y medio para acumular una cantidad similar de
imagenes. Dicho de otro modo, en apenas doce meses la inteligencia artificial ha reproducido —e
incluso superado— lo que la fotografia tradicional tardé mas de cien anos en conseguir.

Si se suman todas las imagenes generadas por los modelos mas usados, incluidos los derivados de
Stable Diffusion disponibles en plataformas como GitHub, HuggingFace y Civitai, el nUmero total
asciende a unos 12.590 millones de imagenes, lo que representa el 80% del total de imagenes
generadas por IA hasta el momento. Esta cantidad supera con creces la totalidad del archivo visual
de Shutterstock —una de las mayores bibliotecas comerciales del mundo— y equivale a un tercio
de todas las imagenes que se han subido a la red social Instagram a lo largo de su historia.

Este fendmeno no solo sefiala un cambio cuantitativo, sino una transformacién profunda en la
forma en que concebimos y producimos imagenes. La inteligencia artificial ha dejado de ser una
promesa para convertirse en una infraestructura invisible que redefine el papel del autor, del
disefiador y del espectador en la era digital.

VENTAJAS DEL USO DE IMAGENES GENERADAS POR IA PARA LOS AUTORES

Para los autores de libros, guias y manuales técnicos, el uso de herramientas generadoras de
imagenes basadas en la inteligencia artificial generativa representa una oportunidad sin
precedentes para enriquecer sus obras con contenidos visuales de alta calidad. Estas herramientas
no solo permiten personalizar y adaptar los elementos graficos al mensaje que se desea transmitir,
sino que también facilitan la comunicacién de conceptos complejos de forma mas clara y accesible.
Todo ello con una notable reduccion de costes y tiempos, lo que se traduce en una eficiencia
creativa inédita en el ambito editorial.

Uno de los avances mas relevantes que introduce esta tecnologia es la democratizacion del proceso
creativo visual. Cualquier autor, incluso sin formacion artistica o conocimientos técnicos
avanzados, puede ahora generar ilustraciones, diagramas o representaciones
conceptuales utilizando herramientas como DeepAI, Midjourney, Deep Al, Leonardo Al
o Canva. Basta con describir una escena, un personaje o una idea mediante lenguaje natural para
obtener una imagen que se ajuste a las necesidades narrativas o pedagdgicas del proyecto. Esta



accesibilidad amplia enormemente las posibilidades de la autoedicion y favorece la autonomia
creativa de autores independientes, educadores o divulgadores cientificos.

La generacion de imagenes con IA también ha transformado profundamente la dinamica
temporal de los procesos editoriales. Donde antes era necesario coordinar con ilustradores,
negociar derechos y esperar semanas para obtener una versién final, hoy es posible experimentar
con multiples variantes visuales en cuestion de minutos. Esta agilidad favorece tanto la iteracién
creativa como la capacidad de adaptacion frente a plazos ajustados o cambios de Ultima hora, y
contribuye a una produccion editorial mas agil, flexible y sostenible.

Desde el punto de vista econdmico, el impacto también es significativo. Frente a las soluciones
tradicionales de disefio grafico, que requieren inversiones en licencias de software, equipos
especializados o bancos de imagenes con costes por descarga, los generadores de imagenes con
IA ofrecen opciones gratuitas o suscripciones a bajo coste. Esto reduce considerablemente la
barrera de entrada para muchos creadores y permite destinar recursos a otros aspectos del proceso
editorial.
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Figura 3.- Pagina web de Stable Diffusion una de las primeras herramientas en generacion de imagenes basadas en IA.

La capacidad de personalizacion es otra de las fortalezas destacadas de estas
herramientas. Los usuarios pueden definir con precisidon estilos visuales, paletas cromaticas,
encuadres, texturas o estados emocionales, logrando que las ilustraciones se alineen
perfectamente con el tono y la intencién del texto. Esta sinergia entre lo visual y lo verbal
potencia el impacto comunicativo de la obra y refuerza la conexién con el lector,
especialmente en géneros como la literatura infantil, la divulgacion cientifica o los materiales
didacticos.

Ademas, la IA permite explorar formas visuales que van mas alld de las convenciones estilisticas
tradicionales. La posibilidad de combinar elementos simbdlicos, fusionar referencias culturales
diversas o0 generar escenas abstractas e imaginativas abre nuevas rutas expresivas para los autores
que ahora encuentran en estas herramientas una fuente constante de inspiracion. En este sentido,
la IA no solo actlia como apoyo técnico, sino como un catalizador de la creatividad.

En entornos digitales e interactivos, como plataformas educativas o presentaciones multimedia, la
adaptabilidad en tiempo real de las imagenes generadas por IA afiade una dimension participativa
al proceso comunicativo. El lector o usuario puede influir activamente en la configuracion visual de
los contenidos, lo que mejora la comprensidn, incrementa la motivacion y favorece una experiencia
de aprendizaje mas inmersiva.



Ahora bien, la inteligencia artificial generativa no sustituye la creatividad humana, sino que la
potencia y amplifica, brindando nuevas herramientas para imaginar, construir y comunicar. Los
profesionales que sepan integrar estas capacidades con criterio, sensibilidad y rigor estaran mejor
posicionados para destacar en un ecosistema editorial cada vez mas visual, interactivo y
competitivo. La colaboracion entre la imaginacion humana vy la inteligencia artificial marca una
nueva etapa en la evolucién de la narrativa visual, y los autores tienen hoy la posibilidad de liderar
ese cambio desde la innovacion y la ética.

FUNCIONAMIENTO BASICO DE LOS GENERADORES DE IMAGENES

Como se ha expuesto, los generadores de imagenes basados en inteligencia artificial han
transformado radicalmente la forma en que concebimos y producimos contenido visual. Su
funcionamiento se sustenta en la convergencia de dos disciplinas clave: la visién artificial y el
procesamiento del lenguaje natural. Gracias a esta combinacion, estos sistemas pueden interpretar
descripciones textuales —los mencionados prompts— y convertirlas en imagenes visuales que, en
muchos casos, destacan por su nivel de detalle, coherencia y creatividad.

El aprendizaje automatico constituye el nlcleo de esta tecnologia. Durante su fase de
entrenamiento, los modelos procesan grandes volimenes de datos compuestos por imagenes y sus
respectivas descripciones. A través de esta exposicion masiva, aprenden a identificar patrones,
estilos y asociaciones semanticas entre elementos visuales y linglisticos. Asi, cuando un usuario
introduce una solicitud como “puesta de sol sobre una montafia nevada”, el modelo recurre a su
conocimiento previo para generar una imagen que se ajuste a dicha descripcidon.

En las primeras etapas de desarrollo, las arquitecturas mas empleadas fueron las redes generativas
antagonicas, conocidas como GANs (Generative Adversarial Networks), compuestas por un
generador y un discriminador que interactiian en un proceso competitivo. Sin embargo, los modelos
mas recientes —como DALL-E, Midjourney o Stable Diffusion— han adoptado técnicas de difusion.
Estos sistemas parten de ruido aleatorio y, mediante un proceso iterativo, refinan progresivamente
la imagen hasta ajustarse a la instruccion recibida, logrando resultados mas versatiles y realistas.

En esencia, las herramientas generadoras de imagenes basadas en la IA funcionan como
traductores visuales: el usuario describe lo que desea ver y la IA interpreta esa
descripcion para generar una imagen. El prompt, hay que insistir, es un elemento determinante
en la calidad de la imagen generada. Como ya se ha apuntado, cuanto mas precisa y detallada
sea la descripcion, mas satisfactorio sera el resultado. Instrucciones vagas o genéricas
tienden a producir imagenes pobres en contenido. Por ello, se recomienda especificar el estilo
artistico, la iluminacion, el nUmero de elementos o el contexto de la escena. Por ejemplo, resulta
mucho mas eficaz describir “gato persa gris con ojos azules tocando una guitarra eléctrica, estilo
animacién detallada” que limitarse a “gato tocando guitarra”.

Este proceso admite refinamientos sucesivos. De hecho, es habitual generar varias versiones
e ir ajustando el texto en funcion del resultado o incorporando sugerencias de terceros.
Algunas plataformas incluyen incluso funciones de enriquecimiento automatico del prompt, como
la opcidn “prompt magic”, que optimiza las instrucciones antes de la generacion.

La mayoria de las herramientas disponibles basadas en la IA —entre ellas Deep.ai, DALL-E,
Midjourney, Leonardo.ai o Grok— siguen un procedimiento similar. El usuario introduce un
texto, la IA lo procesa y genera la imagen. El tiempo de respuesta puede variar entre unos
segundos y un minuto. Muchas plataformas permiten también elegir el estilo visual (realista, comic,
3D, acuarela, etc.), el formato o la resolucidn.

Es importante incidir en que el trabajo con estas herramientas implica un proceso de
experimentacién. Es habitual que los primeros resultados no sean éptimos. Por eso, el ajuste
progresivo del prompt —afiadiendo detalles, eliminando ambigliedades o probando nuevas palabras



clave— es parte esencial del aprendizaje. Esta practica no solo mejora el resultado final, sino que
permite comprender mejor como “razona” la IA.

Existen ademas estrategias Gtiles que conviene tener en cuenta. Si se desea una escena
especifica, debe describirse como si se explicara a un ilustrador humano. Si se persigue un
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estilo determinado —por ejemplo, “grafiti”, “6leo” o “fotografia estilo afios 70”"—, es imprescindible
mencionarlo. También es importante indicar el nUmero de elementos (“tres nifios”, “una bicicleta
roja”), y, si se cuenta con una imagen de referencia, algunas herramientas permiten utilizarla para

guiar el resultado.

Varias plataformas ofrecen funciones de edicion posterior. En ellas es posible solicitar
modificaciones (“afiadir un sombrero”, “convertir en blanco y negro”) o generar versiones
alternativas de una misma imagen. En caso de que la resolucion sea baja, herramientas como Real-
ESRGAN permiten aumentar la calidad sin distorsionar la imagen.

En este ambito de la IA generativa, uno de los desafios técnicos mas relevantes ha sido la
integracion de texto legible dentro de las imagenes. Reproducir palabras con fidelidad tipografica,
correcta ubicacion y en diferentes idiomas ha requerido superar importantes obstaculos.
Actualmente, diferentes herramientas ofrecen soluciones eficaces, aunque no exentas de fallos
ocasionales en la ortografia o la colocacidn de los caracteres. No obstante, la posibilidad de iterar
permite corregir facilmente estos errores.

Por lo tanto, en lo relativo a la insercion de texto en las imagenes que se generen, los avances son
notables, aunque persisten ciertos limites. Algunos modelos ya permiten crear composiciones con
palabras legibles y bien integradas, lo cual resulta especialmente util para disefar carteles,
portadas o infografias. Si el texto no aparece correctamente en un primer intento, bastara con
reformularlo o emplear sindnimos mas simples.

En definitiva, el uso de generadores de imagenes mediante IA puede entenderse como una
colaboracién con un artista invisible. El sistema no adivina lo que deseamos; responde, con
precision literal, a lo que le decimos. Aprender a formular prompts eficaces es, por tanto,
una habilidad clave en este campo. Y como en toda disciplina, la practica continuada permite
afinar la técnica y obtener resultados cada vez mas sorprendentes.

Sin ir mas lejos, para escribir un prompt que genere la portada de un libro se recomienda:

e Especificar el género y el tema. Hay que mencionar cualquier estado de animo, atmosfera
o estilo se desee que la portada transmita, como misterio, romance, ciencia ficcion o
fantasia. Esto ayuda a establecer el tono visual para el disefio.

e Ademas, hay que detallar los elementos visuales clave que deben aparecer en la portada.
Hay que incluye solicitudes especificas sobre imagenes, paletas de colores, tipografia y otros
detalles de disefio como ilustraciones o fotografias. También es necesario indicar si se desea
que el titulo y el nombre del autor estén destacados.

e Por ultimo, es de gran ayuda proporcionarle a la IA generativa ejemplos de portadas de
libros que nos gusten o con preferencias especificas de disefio. En este sentido conviene
resaltar los aspectos particulares que nos gustaria replicar, como el disefio, el estilo de la
fuente o la estética general. Esto ayuda a la IA a comprender nuestra vision y crear una
portada que se ajuste a lo que se espera.

A la vista de lo anterior, el prompt para un libro de cocina seria:

"Diseflo de portada para un libro de cocina contemporaneo titulado "Las ensaladas son para
todo el afio”, Composicion en vista cenital sobre una mesa de disefio minimalista. La escena
muestra platos modernos y elegantes con distintas ensaladas mediterraneas, frescas y
visualmente atractivas, con ingredientes como tomate, rucula, burrata, aceitunas, granada
y couscous. Afiadir detalles naturales: ramas de romero, limones recién cortados y utensilios
de cocina en madera clara. La paleta debe ser calida y luminosa, dominada por tonos beige,
verde oliva y blanco. Estilo fotografico, elegante y fresco, con luz natural suave. El titulo
"Las ensaladas son para todo el afio” debe aparecer centrado, en tipografia moderna y
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accesible tipo Amazon Ember. El nombre de la autora, Mar Monsoriu, en una esquina inferior,
en letras mas pequefias y discretas, pero claramente legibles”.
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Figura 4.- Ejemplo de portada de libro generada por la IA (Grok).

Figura 5.- Ejemplo de portada de libro generada por la IA (ChatGPT).

Respecto a otros géneros, y también a modo de ejemplo, con las diferentes herramientas de
generacion de imagen basadas en la IA se pueden disefar portadas con instrucciones o prompt
como los siguientes:

Fantasia y aventura:

e Ilustra la portada de una novela épica de fantasia ambientada en un vasto mundo
subterraneo. La escena muestra una inmensa caverna de techos abovedados, donde
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enormes cristales flotan y emiten una luz magica que se refleja en un rio de lava
incandescente. En el centro, un héroe encapuchado rema lentamente en una barca de
madera negra, adentrandose en lo desconocido. La atmédsfera es mistica y colosal, con tonos
calidos (naranjas, rojos y dorados) que contrastan con sombras profundas y reflejos
minerales. El titulo debe aparecer en una fuente elaborada y arcaica, con filigranas
inspiradas en grimorios y simbolos runicos antiguos, integrandose en la composicion como
si fuera parte del mundo magico.

Comedia romantica:

e Disefia la portada de una comedia romantica ligera y actual, ambientada en la zona
internacional de un aeropuerto. Muestra el instante exacto en que dos desconocidos chocan
por accidente al cruzarse, con sus maletas entrelazadas y expresiones de sorpresa complice.
El fondo debe incluir paneles de vuelos con destinos exdticos, grandes ventanales y sefiales
luminosas, todo con una estética retro de los anos 60-70, elegante pero divertida. Utiliza
una paleta de colores pastel (lavanda, celeste, melocoton) con iluminacién suave y toques
brillantes. La tipografia del titulo debe parecer dibujada a mano, con un estilo jugueton y
ligeramente curvado, que sugiera movimiento y chispa romantica.

Thriller de ciencia ficcion:

e Crea la portada de un thriller futurista y tenso, ambientado en una colonia marciana azotada
por una tormenta de arena. La imagen muestra una base cientifica parcialmente colapsada,
con estructuras metalicas retorcidas bajo cielos rojos y opresivos. En primer plano, una
astronauta —con el visor del casco reflejando cédigos cifrados— sostiene una tableta que
emite una luz verdosa, revelando informacion critica. La escena transmite aislamiento,
urgencia y peligro. Utiliza una paleta de rojos oxidados, grises industriales y verdes
electronicos, con texturas arenosas. El titulo debe aparecer en una fuente digital de estilo
técnico, clara pero fria, como salida de una interfaz militar.

Ficcion histérica:

e Disefia la portada de una novela ambientada en el corazén de la Revolucién Francesa.
Representa una calle parisina al amanecer, con una barricada improvisada de adoquines y
muebles, banderas tricolores ondeando y el humo aun suspendido en el aire. En el centro,
una joven de mirada firme y pufio en alto emerge entre la multitud, vestida con ropas
sencillas pero decidida. La atmodsfera debe ser tensa y heroica, con una paleta dramatica:
azules oscuros, carmesi profundo y reflejos dorados envejecidos. El titulo debe estar
compuesto en una tipografia clasica con rasgos contundentes, inspirada en la prensa
revolucionaria y en grabados de la época.

Libro infantil:

e Disefia la portada de un libro infantil lleno de imaginacién y color, destinado a lectores de
entre 5 y 8 afios. La escena muestra a una nifia con mochila volando sobre una ciudad de
caramelos y nubes de azucar a lomos de un dragdén sonriente y brillante, de escamas
multicolores. A su alrededor, globos flotan, dulces gigantes sobresalen de las casas, y
criaturas fantasticas saludan desde abajo. Usa colores vibrantes (turquesa, fucsia, verde
lima, amarillo limén), con un estilo de ilustraciéon redondeado, alegre y lleno de detalles
encantadores. El titulo debe ir en letras grandes, suaves y juguetonas, como hechas de
plastilina o chuches, integrandose en la ilustracién con gracia.

ACERCA DE LA EDICION DE IMAGENES

Ademas de poder llevar a cabo la creacion de nuevas imagenes, con diferentes herramientas
basadas en la inteligencia artificial (IA) se puede realizar una amplia variedad de tareas a partir de



una imagen que se les proporcione. En la mayoria de las herramientas, tanto gratuitas como de
pago, que existen en el mercado, las principales capacidades que actualmente estan disponibles
pueden agruparse en bloques relacionados con la mejora de la calidad de la imagen; el retoque
inteligente; la transformacién y la creatividad; y la automatizacion y la accesibilidad. Asi pues, se
tiene:

Mejora de la calidad de la imagen:

e Aumentar la resolucidn. La IA puede convertir imagenes de baja resolucion en versiones
de alta definicion, incluso hasta 4K, evitando la pixelacién y conservando detalles nitidos y
naturales. Esto es especialmente Util cuando se dispone de imagenes escaneadas u otras
que se hicieron con las primeras maquinas de fotografia digital que salieron al mercado y
que hacian fotos con baja resolucién.

+ Eliminar desenfoque. La IA corrige imagenes borrosas por movimiento, mala focalizacién
o baja calidad, recuperando detalles perdidos y devolviendo nitidez y claridad.

e Reducir ruido y granulado. Ademas, elimina imperfecciones, como el grano en fotos
tomadas con poca luz o camaras antiguas, para obtener imagenes mas limpias y suaves.

e Mejorar colores. También ajusta automaticamente los colores para hacerlos mas vibrantes
y naturales, corrigiendo problemas de brillo o saturacion sin perder detalles originales.

Edicion y retoque inteligente:

¢ Eliminacién de objetos no deseados. Los algoritmos de IA pueden detectar y eliminar
elementos no deseados de una foto, facilitando la limpieza de la composicién. En este campo
destacan las herramientas denominadas “borrador magico” que eliminan aquellos elementos
de una fotografia que la empeoran, por ejemplo, una persona pasando cuando se tomod la
instantanea. No sélo eliminan los objetos o sujetos, también rellenan el hueco que dejan
estos con lo que se supone deberia ir detras.

¢ Retoque de retratos. Las herramientas basadas en la IA permiten identificar rostros y
aplicar mejoras especificas como suavizado de piel, correccidén de ojos rojos y otros retoques
automaticos para mejorar la apariencia de las personas. También permiten otras opciones
mas creativas como, por ejemplo, el Intercambio de caras, es decir, el reemplazo de una
cara por otra. Para ello simplemente se introduce la imagen cuya cara queremos cambiar y
otra con la cara destino del cambio. Si las caras tienen un aspecto humanoide aceptable
también se pueden obtener buenos resultados. Junto a la cara, también hay herramientas
que permiten cambiar el color y estilo del peinado, asi como cambiar la ropa y otras
caracteristicas de un personaje. Por Ultimo, hay herramientas que sobre la imagen de una
persona facilitan cambiarle de maquillaje, de color de los labios, de textura de la piel o
incluso engordarle o adelgazarle.

¢ Restauracion de fotos antiguas. Se puede reparar imagenes dafiadas, eliminando
manchas, arafiazos y otros defectos en fotografias historicas o deterioradas.

Transformacion y creatividad:

¢ Cambio de fondo. Permite cambiar el fondo de una imagen por cualquier otro, de forma
automatica y realista.

e Cambio de formato. Permite cambiar el formato de una imagen de vertical a horizontal,
por ejemplo, rellenando el espacio que falta a los lados.

¢ Reemplazo de objetos. Sustituye cualquier objeto de la imagen por otro, a partir de una
simple descripcion de texto.



¢ Transferencia de estilos: Aplica estilos artisticos (como acuarela, éleo o estilos de arte
digital) a las fotos, manteniendo la composicién original, pero dandole una nueva estética.
En esta linea hay herramientas que de una foto crean de una persona crean una caricatura
de esta y otras que ofrecen una imagen con versidon formal de la persona destinada a un
curriculo o a una red social profesional tipo Linkedin.

e Generacion de imagenes nuevas: A partir de una imagen de referencia o incluso de un
texto descriptivo, la IA puede crear imagenes completamente nuevas o modificar las
existentes segun tus indicaciones. Una opcidn en este sentido es la posibilidad de cambia el
género de la fotografia de una persona, es decir, crear un gemelo digital del sexo opuesto.
Del mismo modo se puede cambiar la apariencia de edad de un persona. Conviene sefialar
en este punto que estas herramientas basadas en la IA realizan mucho mejor el proceso de
envejecimiento que el de rejuvenecimiento.

Automatizacién y accesibilidad:

e Ajustes automaticos: Diferentes herramientas web basadas en la IA -incluso las que van
incluidas en los teléfonos moviles inteligentes de Gltima generacién- ofrecen mejoras
automaticas de exposicidn, color, contraste y otros parametros, haciendo la edicidén
accesible incluso para principiantes.

o Edicion rapida y por lotes: La IA permite aplicar mejoras y ajustes a multiples imagenes
de manera simultanea y eficiente.

En todas las plataformas de edicion a través de una pagina web hay que subir la foto que
se quiere editar a la herramienta escogida y seleccionar el nivel de mejora o la funcion
que se desea (por ejemplo, “mejorar resolucion” o “eliminar ruido”). Tras esperar unos segundos
a que la IA procese la imagen se puede proceder a descarga la imagen mejorada o bien seguir
editdndola. Hay que tener en cuenta que estas soluciones son ideales tanto para usuarios
principiantes como para quienes buscan resultados profesionales sin necesidad de conocimientos
avanzados en edicién de imagenes. La mayoria de estas herramientas ofrecen versiones gratuitas
con funciones basicas y opciones premium para mejoras avanzadas. Normalmente en las versiones
de pago se ofrece mucha mas calidad en la resolucién de la imagen que se va a descargar una vez
gue esta editada.

SELECCION DE HERRAMIENTAS DE EDICION DE IMAGENES BASADAS EN IA

Como se puede ir observando, la edicion de imagenes con herramientas basadas en la IA puede
abordarse desde distintos angulos, segun el objetivo: mejorar la calidad, recortar, cambiar fondos,
aplicar filtros artisticos, restaurar, vectorizar, entre otros. Una seleccion de herramientas para
poder llevar a cabo todo lo anterior incluye:

1. Edicién basica (o Basic Editing, en inglés). Consiste en recortar, rotar, ajustar brillo,
contraste, saturacién o nitidez. Es la edicién mas elemental y Gtil para preparar imagenes
para redes sociales o presentaciones. Una herramienta recomendada para hacer esto
es Pixlr X porque es gratuita y esta en espaiiol. Ademas, es muy intuitiva y esta
basada en el navegador web, es decir, no necesita ser instalada en el ordenador de las
personas usuarias.

PixIr es una suite de editores de fotos en linea faciles de usar que incluye herramientas de
disefio e IA tanto para navegador como para el mévil. Incorpora utilidades de IA como las
anteriormente expuestas: generador de imagenes IA, relleno generativo IA, eliminacion de
fondo IA, eliminacién de objeto IA, expansidon generativa IA, , creador de pegatinas IA,
escalado IA, afilado IA, reduccidn de ruido IA y borrador magico IA.
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Figura 6.- Pagina web de PixIr X.

Tanto si se necesitan ajustes basicos o mejoras de imagen avanzadas, Pixlr proporciona una
solucion accesible para mejorar y manipular imagenes, especialmente util para redes
sociales, blogs o retoques rapidos.

Retoque fotografico (o Photo Retouching). Incluye correcciéon de imperfecciones,
suavizado de piel, blanqueamiento dental, eliminacién de objetos no deseados (borrador
magico o Magic Eraser) o correccion de ojos rojos. Como herramienta recomendada
esta Photopea , es gratuita, similar a Photoshop, funciona directamente en el navegador
y admite capas. También Magic Eraser solo para eliminar via web, elementos no
deseados en una web y obtener en su lugar una regeneraciéon del contenido.
Podemos tener imagenes en las que queremos eliminar textos, elementos, objetos,
personas, etc. Con IA podemos hacerlo simplemente marcando con un pincel el area a
eliminar y la aplicacion hace el resto.
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Figura 7.- Pagina web de Photopea.



3. Restauracion de imagenes antiguas (Photo Restoratio). Consiste en la reparacién de
dafios como rasgaduras, manchas o decoloracién en fotos escaneadas. Suele incluir
reconstruccién de partes faltantes. Herramienta recomendada: Remini, una aplicacién
freemium con version web y mavil. Usa IA para mejorar y restaurar imagenes antiguas con
gran realismo. Algunas IA permiten mejorar imagenes, no sodlo en su resolucién, sino
anadiendo detalles, introduciendo elementos que no existian y corrigiendo y mejorando
otros.
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The only photo and video
enhanceryou'll ever need

Transformative technology gives your low-quality visuals a
stunning HD upgrade. Restore old photos to incredible

detail and elevate your content to a professional level.

Try Remini 1

Product Demo

Figura 8.- Pagina web de Remini.

4. Eliminacion o sustitucion del fondo (Background Removal or Replacement). Sirve para
borrar el fondo de una imagen y dejarlo transparente o reemplazarlo por otro. Muy util en
disefio grafico y presentaciones. Herramienta recomendada: Remove.bg, es gratuita con
limitaciones de resolucién, muy precisa y automatizada.
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Figura 9.- Pagina web de Remove bg.



Generacion y Edicidon de Imagenes por Inteligencia Artificial

5. Estilo artistico o filtros creativos (Artistic Filters & Effects). Convierte una fotografia en
una imagen con estilo de pintura, comic, acuarela, etc. Se usa en disefio artistico o redes
sociales. Herramienta recomendada: Fotor. Es una utilidad freemium con muchos
efectos vy filtros creativos aplicables con un clic.
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free!
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Figura 10.- Pagina web de Fotor.

6. Edicion avanzada por capas (Advanced Layer-Based Editing). Permite trabajar con
multiples capas, mascaras, pinceles y modos de fusién. Es el entorno clasico de Photoshop.
Herramienta recomendada: Krita. Se trata de un software gratuito de cddigo abierto,
potente para edicion artistica y profesional, especialmente en ilustracién digital.
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Figura 11.- Pagina web de Krita.

7. Vectorizacion de imagenes (Image Vectorization). Transforma imagenes en mapa de bits
(como JPG o PNG) en graficos vectoriales escalables (SVG), Utiles para logotipos o disefno
editorial. Herramienta recomendada: Vectorizer.io. Es freemium, convierte imagenes
automaticamente y permite descargar en formato vectorial.

13/© Mar Monsoriu Flor



Generacion de Imagenes por Inteligencia Artificial

Image Vectorizer

Convert raster images like PNGs, BMPs and JPEGs
to scalable vector graphics (SVG, EPS, DXF)
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the size of the raster image
mostly results in loss of apparent

quality.
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Vector Graphics

Vector graphics are not based on
pixels but on primitives such as
points, lines, curves which are
represented by mathematical
expressions. Without a loss in
quality vector graphics are easily
scale- and rotateable

Figura 12.- Pagina web de Vectorizer.

Generacion o ediciéon con inteligencia artificial (AI-Powered Editing). Permite crear
imagenes a partir de texto, rellenar zonas borradas o cambiar elementos automaticamente

con IA generativa. Herramienta recomendada: Canva. Esta utilidad, accesible via web,
ofrece funciones gratuitas de IA, como generacién de imagenes, borrado magico y edicion
con texto. Conocida principalmente como una herramienta de disefio, Canva ha integrado
capacidades de generacion de imagenes con IA en su plataforma. Su principal ventaja es la
posibilidad de integrar estas imagenes directamente en disefios mds amplios, como
presentaciones, publicaciones para redes sociales o materiales de marketing. Canva ofrece
una version gratuita con acceso limitado a sus funciones de IA, pero suficiente para

experimentar con la tecnologia.
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Estas herramientas cubren practicamente todo el espectro de necesidades en edicién de imagenes.
La eleccién dependera de propdsito que se tenga en cada caso (creativo, profesional, documental)
y del nivel de control o automatizacién que se desee.

No obstante, hay otras opciones que conviene tener en cuenta como son:

e Runway es una plataforma de inteligencia artificial generativa especializada en la creacién
y edicion de video, aunque también permite generar imagenes estaticas con notable calidad.
Su principal ventaja reside en la integracion de multiples herramientas creativas en un
entorno visual muy accesible, lo que la convierte en una opcién potente para creadores de
contenido audiovisual. Ofrece funciones como inpainting, animacion a partir de texto o
sustitucion de fondos, lo que la hace especialmente Util para proyectos de edicion rapida y
experimental. Como inconveniente, hay que sefialar que su version gratuita es bastante
limitada en cuanto a resolucién y nimero de exportaciones, y algunas funciones requieren
conocimientos técnicos intermedios para obtener resultados 6ptimos.

e Capcut es una herramienta de edicion de video y creacidén de contenido visual desarrollada
por ByteDance, pensada inicialmente para redes sociales como TikTok. Incorpora funciones
de IA que permiten generar imagenes a partir de texto y aplicar efectos visuales avanzados
con facilidad. Su principal virtud es la simplicidad: estd disefiada para usuarios sin
experiencia previa, con una interfaz intuitiva y acceso gratuito a muchas funciones. Sin
embargo, esa misma orientacion hacia lo sencillo limita el control sobre los detalles mas
técnicos y hace que los resultados no siempre tengan la misma calidad o consistencia que
los generadores mas avanzados o profesionales.

e DeepAl es una herramienta de generacién de imagenes mediante inteligencia artificial que
se distingue por su enfoque accesible y su facilidad de uso. A diferencia de otros generadores
mas sofisticados, DeepAl ofrece una interfaz web directa que permite generar imagenes a
partir de descripciones textuales sin necesidad de conocimientos técnicos previos ni del uso
de plataformas externas. Aunque sus resultados tienden a ser mas simples en comparacion
con los de modelos mas avanzados, esta herramienta cumple una funcién Gtil para pruebas
rapidas, ideas preliminares o proyectos con menos exigencia visual. Su principal valor reside
en la inmediatez y la gratuidad, lo que la convierte en una opciéon adecuada para usuarios
gue se inician en la generacion de imagenes por IA o que buscan soluciones agiles y sin
complicaciones técnicas.

e Adobe Firefly destaca por haber sido entrenada exclusivamente con imagenes libres de
derechos, lo que reduce considerablemente el riesgo de conflictos legales en usos
comerciales. Se integra de forma nativa con herramientas de Adobe como Photoshop o
Illustrator lo que supone una ventaja clara para disefiadores graficos y profesionales del
entorno creativo. Ademas, permite generar imagenes estilizadas, letras artisticas y efectos
especiales a partir de texto. El principal inconveniente es que requiere suscripcion a Adobe
Creative Cloud para poder usarla con todas sus funcionalidades, y su curva de aprendizaje
puede ser elevada si no se esta familiarizado con el ecosistema Adobe.

e Leonardo AI se caracteriza por ofrecer un alto grado de control y personalizacién en la
generacion de imagenes, lo que la hace ideal para proyectos donde se necesita coherencia
visual, como ilustraciones con personajes recurrentes o estilos graficos definidos. Permite
ajustar numerosos parametros y entrenar modelos personalizados, lo que la convierte en
una de las opciones mas avanzadas para usuarios con experiencia en disefio o ilustracion
digital. Su uso, sin embargo, puede resultar complejo para principiantes, tanto por la
interfaz como por la cantidad de opciones disponibles, lo que requiere tiempo de aprendizaje
y cierta familiaridad con los conceptos de IA generativa.

¢ Midjourney es uno de los generadores de imagenes por inteligencia artificial mas
reconocidos por su capacidad para producir imagenes de gran realismo y estética cuidada,
especialmente en estilos artisticos o ilustrativos. Su fortaleza principal es la calidad visual y
rigueza de detalle, muy apreciada por disefiadores, artistas y profesionales creativos. La



interaccion con la herramienta se realiza principalmente a través de Discord, lo que puede
representar una barrera inicial para usuarios no familiarizados con esta plataforma. Aunque
esta en proceso de trasladarse a una interfaz web propia, este acceso aun esta restringido
a usuarios muy activos. La dificultad de uso no radica tanto en la escritura de prompts, que
puede ser sencilla, como en la navegacion del entorno de Discord y la comprensiéon de sus
comandos.

e Microsoft Copilot es la propuesta de inteligencia artificial de Microsoft integrada en su
ecosistema, con acceso gratuito y funciones que incluyen generacion de imagenes mediante
el motor DALL-E 3. La herramienta ofrece resultados de alta calidad y permite una
interaccion natural, ya que basta con pedir a Copilot que "dibuje" una escena para obtener
una imagen coherente y visualmente atractiva. Su integracion con otras herramientas como
Designer potencia la creacién rapida de materiales graficos. La gran ventaja es su
accesibilidad y gratuidad, sin restricciones de uso diario. Como posible inconveniente, su
control creativo es limitado en comparacién con plataformas mas técnicas, y los resultados
tienden a ser mas genéricos si no se afina bien el prompt.

e ChatGPT, en su version de pago, incluye un generador de imagenes basado también en
DALL-E, que destaca por la calidad visual y la capacidad de interpretar descripciones
complejas. Aunque no se concibié como un editor de imagenes, permite hacer pequefias
rectificaciones sobre las imagenes generadas, como cambiar elementos o estilos. Su gran
ventaja es la integracion fluida entre texto e imagen, que permite mantener conversaciones
creativas y mejorar resultados mediante iteracién. Sin embargo, su punto débil es la falta
de herramientas de edicién directa o de control detallado sobre la imagen una vez generada,
lo que puede limitar su utilidad para proyectos que requieren precision visual.

e Grok, la herramienta de generacion de imagenes integrada en la red social X (antes
Twitter), ofrece resultados sorprendentemente originales y creativos, con un enfoque algo
mas experimental. Aporta un estilo visual llamativo y diferente, que puede ser atractivo
para quienes buscan imagenes inesperadas o inspiradoras. No obstante, su principal
inconveniente es que solo se puede utilizar si se dispone de una cuenta activa en X, lo que
limita su accesibilidad. Ademas, su entorno de uso no esta tan orientado a la produccion
visual profesional, y el control sobre el resultado final es menor que en otras herramientas
especializadas. Su uso es muy sencillo, pero también menos preciso.

USO COMERCIAL DE LAS IMAGENES GENERADAS

Las imagenes generadas por inteligencia artificial, en la mayoria de las jurisdicciones,
no estan protegidas por derechos de autor por si mismas, ya que se considera que no existe
una autoria humana directa. Sin embargo, su uso comercial estd condicionado por los términos
especificos de la plataforma utilizada y por la obligacién de no vulnerar derechos de terceros, como
marcas registradas, obras preexistentes o personajes protegidos por propiedad intelectual.

Aunque muchas herramientas de generacion permiten incluir elementos reconocibles —como
logotipos, rostros de celebridades o referencias a franquicias conocidas—, el hecho de que sea
técnicamente posible no implica que sea legal. Utilizar ese tipo de contenidos en contextos
comerciales puede suponer una infraccién de derechos de imagen, marcas comerciales o derechos
de autor, incluso si la imagen ha sido creada desde cero por una IA.

En los casos en que una persona interviene de manera significativa en el proceso creativo —por
ejemplo, editando, combinando o transformando imagenes generadas por IA— es posible que esa
aportacion humana sea susceptible de proteccion por derechos de autor. No obstante, si se desea
registrar legalmente la obra, es necesario declarar que se ha utilizado una herramienta de
inteligencia artificial en su elaboracion, tal como recomiendan diversas oficinas de propiedad
intelectual, como la USPTO en Estados Unidos o la EUIPO en Europa.



Desde Europa, la Oficina de Propiedad Intelectual de la Union Europea (EUIPO) también
ha publicado un estudio, «El desarrollo de la inteligencia artificial generativa desde una
perspectiva de derechos de autor». Este informe analiza cémo encaja la IA generativa en el
marco legal europeo. Jorge Corrales, director general de CEDRO, apunta: «Resulta paradéjico que
EE. UU, con un enfoque mas liberal en la proteccion de los derechos de autor, aborde este tema
desde una concepcion mas amplia y centrada en los derechos de los autores y editores, mientras
que la UE, pese a su filosofia tradicionalmente mas proteccionista con el autor, se aleje de este
principio y se centre mas en cuestiones tecnoldgicas». El informe de la EUIPO esta disponible en:
(https://www.euipo.europa.eu/en/publications/genai-from-a-copyright-perspective-2025).

R EVIPO

THE DEVELOPMENT OF
GENERATIVE ARTIFICIAL INTELLIGENCE

FROM A COPYRIGHT PERSPECTIVE

Figura 14.- Informe de la EUIPO sobre los derechos de autor y la IA generativa

A continuacion, se describen algunas de las principales herramientas de generacion de imagenes
mediante inteligencia artificial que permiten el uso comercial de los contenidos generados, ya sea
en sus versiones gratuitas, de pago o ambas, siempre que se respeten los términos de uso y no se
infrinjan derechos de terceros:

e ChatGPT (con DALL-E integrado) permite el uso comercial de las imagenes
generadas, tanto en la version gratuita como en la de pago, siempre que se sigan
los términos establecidos por OpenAl. No obstante, la licencia excluye usos que
impliquen generar imagenes que violen marcas registradas, derechos de imagen o
contenidos protegidos por copyright.

e Microsoft Copilot (DALL-E 3) también autoriza el uso comercial de las imagenes
generadas, incluso en su versiodn gratuita, ya que se rige por los términos generales de
Microsoft, que conceden una licencia de uso amplia al usuario. Es importante evitar generar
imagenes con contenido que reproduzca elementos protegidos, como logotipos o personajes
de ficcién.

e Adobe Firefly permite el uso comercial de las imagenes en todos sus planes,
incluida la version gratuita, siempre que el usuario disponga de una cuenta de
Adobe. Una de sus ventajas destacadas es que ha sido entrenada con imagenes libres de
derechos, lo que minimiza riesgos legales en contextos profesionales o publicitarios. Adobe



proporciona ademas una “etiqueta de contenido” para facilitar la trazabilidad de los
materiales creados con IA.

e Leonardo Al ofrece licencias de uso comercial en sus planes de pago y también en
su version gratuita, aunque en esta ultima pueden existir ciertas limitaciones en cuanto
a resolucion o volumen de uso diario. La plataforma especifica en sus términos que las
imagenes generadas pueden utilizarse en proyectos comerciales, siempre que no contengan
elementos protegidos por terceros.

e Runway permite el uso comercial de los videos e imagenes generados, pero esta
posibilidad esta vinculada principalmente a los planes de suscripcion. La
herramienta esta pensada para profesionales del contenido audiovisual y ofrece una licencia
amplia, aunque sujeta a las restricciones habituales sobre propiedad intelectual ajena.

e CapCut, aunque orientada al publico general y a creadores de redes sociales, permite el
uso comercial de los contenidos generados, siempre que se utilicen elementos
propios o libres de derechos dentro de la plataforma. ByteDance, su empresa matriz,
establece limitaciones si se emplean plantillas o recursos que contengan materiales
licenciados de terceros.

e Midjourney permite el uso comercial de las imagenes uUnicamente a los
suscriptores de pago. En el caso de los usuarios gratuitos (cuando hay promociones
activas), no se otorgan derechos de uso comercial. Ademas, el uso de Midjourney implica
aceptar que las imagenes generadas pueden ser visibles publicamente en sus servidores
(especialmente en Discord), salvo que se contrate un plan que incluya funciones de
privacidad.

¢ Grok, al estar integrada en X (Twitter), no ofrece actualmente una politica claray
desarrollada sobre el uso comercial de las imagenes generadas. Aunque su uso
creativo es libre para quienes tienen acceso a la funcién, no se recomienda su aplicacién en
entornos comerciales hasta que se publiquen términos especificos mas detallados.

Conviene insistir en que, para todos los casos, es fundamental leer detenidamente los términos de

servicio de cada plataforma, ya que las condiciones pueden cambiar y algunas licencias imponen
restricciones adicionales en funcion del tipo de uso, el volumen de generacién o el plan contratado.

USO ESPECIFICO DE LA GENERACION DE IMAGENES POR IA PARA AUTORES

La generaciéon de imagenes mediante inteligencia artificial ofrece soluciones practicas,
versatiles y asequibles para autores de libros, guias especializadas y manuales técnicos.
Estas tecnologias permiten producir contenido visual de calidad sin necesidad de recurrir a recursos
externos costosos ni a conocimientos avanzados de disefio. Desde la portada hasta los materiales
promocionales, su aplicacion abarca todas las etapas del proceso editorial, ampliando las
posibilidades expresivas y facilitando la creacién de obras mas atractivas y comprensibles.

Como ya se ha sefialado uno de los usos mas frecuentes es el disefio de portadas. Al tratarse
del primer contacto entre el lector y la obra, la portada debe reflejar con precision tanto el contenido
como el tono del libro. Gracias a los generadores de imagenes, el autor puede elaborar varias
versiones visuales en poco tiempo y sin una gran inversién econdmica. Esto resulta especialmente
util en obras de ficcién como novelas histéricas, thrillers o fantasia, en las que se busca plasmar
atmosferas concretas, escenarios épicos o personajes icdnicos. También en titulos de no ficcion —
como biografias, ensayos filosoficos o libros de empresa— puede optarse por una portada mas
conceptual, simbdlica o abstracta, adaptada al estilo del autor.

La ilustracion de contenidos dentro del libro es otro ambito especialmente favorecido por
estas herramientas. Muchos titulos divulgativos o técnicos requieren imagenes que faciliten la



comprension de ideas complejas. En un libro sobre neurociencia, por ejemplo, puede representarse
de forma esquematica la actividad sindptica entre neuronas; en una obra sobre arquitectura,
pueden generarse vistas axonomeétricas de edificios histéricos o futuristas; en un manual de
botanica, imagenes detalladas de estructuras celulares o morfologias florales. También en libros
de economia, matematicas o psicologia se pueden producir graficos conceptuales, diagramas
explicativos o simulaciones de procesos.

La coherencia estética es otro de los grandes beneficios. En lugar de depender de distintos
ilustradores —con el consiguiente riesgo de disparidad visual—, el autor puede definir un estilo
grafico unificado y replicarlo a lo largo de toda la obra. Esto es especialmente valioso en
materiales educativos, libros infantiles, colecciones tematicas o guias de autoestudio,
donde una identidad visual homogénea mejora la experiencia lectora y refuerza el caracter didactico
del contenido.

También resulta util en libros de viajes, donde pueden representarse destinos inaccesibles o
idealizados; en obras de espiritualidad o crecimiento interior, en los que la imagen puede
acompafar con metaforas visuales los conceptos tratados; o en otras sobre historia, que pueden
incluir escenas reconstruidas del pasado con fines narrativos o pedagdgicos. La capacidad de
producir imagenes que combinan elementos realistas con toques estilizados permite adaptar el
tono visual a una gran variedad de temas y publicos.

En el caso de la literatura infantil y juvenil, la IA permite crear personajes coherentes a
lo largo del relato, establecer fondos acordes con la ambientacién y transmitir emociones
de forma clara y expresiva. Para libros de aprendizaje temprano, se pueden generar secuencias
visuales que expliquen rutinas cotidianas, conceptos numéricos o situaciones sociales. En novelas
graficas o coémics, la IA sirve como herramienta de prototipado, permitiendo explorar
composiciones, planos o estilos antes de la produccién final.

Otro ambito en el que estas herramientas resultan de gran utilidad es el de los libros de
cocina, donde la representacion de platos puede lograrse sin necesidad de realizar
sesiones fotograficas. Del mismo modo, en libros sobre jardineria o bricolaje se pueden ilustrar
los pasos del proceso descrito o visualizar los resultados esperados con gran nivel de detalle.
Incluso en ensayos sobre temas abstractos —como la ética, la filosofia o las ciencias sociales— es
posible acompanar los textos con imagenes simbdlicas que refuercen el mensaje o provoquen
reflexién.

Por ultimo, es necesario destacar su potencial para generar materiales complementarios,
como recursos visuales para redes sociales, banners para la promocién en Internet o
fondos para presentaciones. Todo ello puede disefiarse en armonia con la estética del libro,
permitiendo una comunicacion coherente y eficaz con el publico lector.

En definitiva, estas herramientas no solo simplifican el proceso de ilustracién, sino que amplian las
capacidades expresivas de los autores. Con un manejo accesible y una notable flexibilidad estética,
se convierten en aliadas naturales en la produccién editorial contemporanea, al servicio de
cualquier tematica que requiera ser explicada, mostrada o narrada también a través de la imagen.

IMPACTO EN PROFESIONES CREATIVAS TRADICIONALES

Existe una preocupacion legitima sobre el impacto que esta tecnologia tendran en profesiones
creativas como la ilustracion y la fotografia. Aunque las herramientas de IA pueden verse como
complementarias, también podrian reducir la demanda de ciertos tipos de trabajo creativo
tradicional.

Hay que considerar que la inteligencia artificial generativa facilita la exploracion de una gama casi
infinita de estilos artisticos: desde ilustraciones realistas hasta arte digital, caricaturas, acuarelas,
collages o estilos inspirados en grandes maestros de la pintura. Esto ofrece a los autores la



posibilidad de adaptar el tono visual del libro a su publico objetivo y al mensaje que desean
transmitir.

Ademas, muchas herramientas basadas en la IA permiten mantener la coherencia visual a lo largo
de todo el libro. Por ejemplo, al generar imagenes de un mismo personaje en diferentes escenas,
la IA puede mantener los rasgos distintivos, colores y estilos, algo que tradicionalmente requeria
una estrecha colaboracién con un ilustrador humano. Esta coherencia es fundamental para libros
infantiles, novelas graficas y series, donde los lectores esperan reconocer facilmente a los
personajes y el ambiente.

Por otra parte, el proceso tradicional de ilustracion puede llevar semanas o meses, dependiendo
de la complejidad y la cantidad de imagenes requeridas. Con la IA, los autores pueden generar
decenas de opciones en minutos, comparar estilos, modificar detalles y seleccionar las imagenes
gue mejor se ajustan a su vision.

Esta rapidez no solo acelera la produccién del libro, sino que también permite iterar y experimentar
sin incurrir en costos adicionales. Si una escena no transmite la emocion deseada o un personaje
no se ajusta a la descripcién, basta con ajustar el prompt (la descripcidon textual) y generar nuevas
versiones hasta alcanzar el resultado perfecto.

Ademas, la IA ofrece un nivel de personalizacion dificil de igualar por otros medios. Los autores
pueden crear ilustraciones que reflejen fielmente los detalles de su historia: desde la vestimenta y
expresiones de los personajes hasta la ambientacién, la época histérica o el clima emocional de
una escena. Por ejemplo, en una novela histérica, el autor puede generar imagenes que
representen con precision la arquitectura, los trajes y los objetos de la época. En un libro de
fantasia, puede dar vida a criaturas, paisajes y artefactos imaginarios que serian dificiles de
encargar a un ilustrador sin extensas referencias visuales.

Aungue la IA ofrece ventajas notables, también plantea desafios. La calidad de las imagenes puede
variar segun la herramienta y el detalle del prompt. Es importante revisar cuidadosamente cada
ilustracion para asegurarse de que no contenga errores, elementos fuera de contexto o sesgos
culturales involuntarios.

Ademas, algunos ilustradores y artistas han manifestado preocupaciones sobre el uso de IA
entrenada con obras de arte existentes sin consentimiento. Los autores deben ser transparentes
sobre el uso de IA en sus libros y, cuando sea posible, combinar la creatividad humana con la
tecnologia para lograr resultados auténticos y respetuosos

El uso de IA para ilustrar libros puede reducir significativamente los costos de produccion. Muchas
herramientas ofrecen opciones gratuitas o precios muy accesibles en comparacion con la
contratacion de ilustradores profesionales. Al generar imagenes originales, los autores también
evitan posibles conflictos de derechos de autor que pueden surgir al usar imagenes de bancos de
fotos o ilustraciones preexistentes.

No obstante, el uso de estas tecnologias conlleva también responsabilidades importantes. Los
modelos de IA reflejan los sesgos presentes en los datos con los que fueron entrenados, lo que
puede dar lugar a la reproduccion inadvertida de estereotipos raciales, de género o culturales. Por
ello, es imprescindible que los autores examinen criticamente las imagenes generadas,
especialmente en contextos educativos o inclusivos, para garantizar una representacion equitativa
y respetuosa.

Asimismo, deben considerarse las implicaciones legales y éticas del uso de imagenes generadas
por IA. Aunque muchas plataformas ofrecen contenidos libres de derechos, no todas garantizan la
exclusividad ni la ausencia de conflicto con obras preexistentes. La transparencia, la atribucion
correcta y el respeto por la creacion artistica humana siguen siendo principios
fundamentales que deben guiar el trabajo editorial responsable.



